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dreas/materiasintegradas

Competencia en comunicacion lingliistica y literaria.
Competencia matematica.

Competencia Cientifica.

Competencia tecnoldgica.

Competencia social y civica.

6. Competencia artistica.
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Zeharkako konpetentziak / Competencias transversales:

1. Competencia para la comunicacion verbal, no verbal y digital.
Competencia para aprender a aprender y para pensar.
Competencia para convivir.

Competencia para la iniciativa y el espiritu emprendedor.

uos W

Competencia para aprender a ser.

helburuak ebaluazio-irizpideak
objetivos criterios de evaluacion
1. Conocer el impacto de las TIC en nuestravida 1. Identificar elementos basicos del hardware del
cotidiana y su evolucion en los Ultimos afios. ordenador y distinguir los tipos de software.
2. Conocer los dispositivos hardware y software del 2, Utilizar las herramientas necesarias parael
ordenador. tratamiento basico de la imagen digital.
3. Utilizar el vocabulario especifico de la materia en 3. Resolver capturas de sonido y video a partirde
los procesos de blisqueda, gestion (seleccion, diferentes fuentes y editarlas.
analisis, sintesis) y comunicacion deinformacion. )
4, Dar formato y estilo a los documentos de textoe
4. Saber capturar, digitalizar y realizar retoques incluir elementos multimedia.
sencillos en imagenes estéaticas. . . o
5. Usar formulas y funciones para la automatizacion de
5. Saber capturar o importar y hacer edicion sencilla calulos.
de video digital. . -
6. Ser capaz de utilizar correctamente las distintas

herramientas que ofrece el entorno de Google.

6.  Asimilar técnicas para dar formato y estilo alos




documentos de texto e incluir elementos
multimedia.

7. Saber llevar a cabo la automatizacion de calculos
mediante hojas de célculo usando formulas y
funciones.

8.  Conocer las distintas herramientas que maneja
Google ademas de la busqueda deinformacion.

9.  Aplicar las principales técnicas para el disefio y
organizacion de la informacion en presentaciones
multimedia.

10. Conocer qué es Internet y los servicios que presta.

11. Utilizar los servicios telematicos como respuesta a
necesidades personales, sociales, familiares y
académicas (formacion, ocio, bisqueda de empleo,
salud, consumo en sus distintas vertientes)
analizando si lo hacen de forma apropiada en
forma y contenido.

12. Elaborar contenidos propios para publicarlos en la
web incluyendo informaciones de tipo numérico,
grafico y textual.

13. Participar activamente en tareas de grupo que
supongan integracion y organizacion de elementos
textuales, numéricos, sonoros y graficos en
estructuras hipertextuales mostrando actitudes de
cooperacion y de respeto hacia sus compafieros.

14.  Adquirir destreza en el uso de las tecnologias de la
informacion y comunicacion como herramienta
multimedia, para la publicacién y difusion de
contenidos y como via de acercamiento a
informaciones de diversa indole del Pais Vasco yde
otros entornos sociales, culturales y politicos.

15.  Conocoer el valor y contribucion de las TIC en el
desarrllo sostenible.

10.

2.

Conocer y saber utilizar algunas herramientas para
generar presentaciones multimedia.

Utilizar los servicios que presta Internet.

Conocer alguna de las herramientas que la red ofrece
para la generacion de paginas web y su publicacion.

Mostrar una actitud positiva y critica hacia las
distintas aplicaciones que las tecnologias de la
informacién y comunicacion ofrecen para satisfacer
necesidades personales y de grupo.

Reconocer la importancia de garantizar la seguridad
en Internet, asegurando la integridad de datos, la
confidencialidad, la autentificacion, la disponibilidad
de los recursos y el uso legitimo de datos y
programas.

Ser capaz de mostrar ejemplos de la
contribucion de las TIC al desarrollo
sostenible.

EDUKIEN SEKUENTZIA [denbora-tarteka, unitate didaktikoak, proiektuka, ikaskuntza-nukleoka edo beste

moduren batera antolatuta...].

SECUENCIACION DE CONTENIDOS [organizacidn en periodos, unidades diddcticas, proyectos, nticleos de

aprendizaje...].




12 EVALUACION (12 sesiones)

22 EVALUACION (12 sesiones)
32 EVALUACION (11 sesiones)

1. Introduccion.
- Utilizo los recursos que conozco. Me presento.

2. Busquedas de informacion.
- Google, mucho mas que un simple buscador.

3. Presentaciones multimedia.
- Google Presentaciones.
- Genial.ly (Publicaciéon web de contenidos multimedia.)
- Piktochart (Generacion de graficos visuales)

4. Edicion de Textos.
- Herramientas de Google

5. Hojas de cdlculo. Formularios
- Herramientas de Google.

6. Sociedad de la informacién y BIG DATA. SITUACION PROBLEMA “BIG DATA”
- RETO BIG DATA.

7. Edicidn de imagen estatica digital.
- Pixlr.com.
- Google Docs. gréficos.

8. Edicién de imagen en movimiento/video y audio.
- Wevideo, FilmoraGo...

10.Creacidn y publicacion de paginas web.

- Wix.

Durante todo el curso, en la realizacion de las actividades, se ird trabajando de forma progresiva con
Google Apps (Google Docs, editor de imagenes, hojas de calculo, Formularios, presentaciones) para la
gestion de la informacidn recogida, analisis, exposicidon de conclusiones y publicacién de las mismas.
Estas herramientas se combinaran con otras mas especificas para cada apartado.

Ademas se empleard Google Classroom como plataforma para la gestion del aprendizaje y como medio
de comunicacion principal para la gestién de los contenidos de la asignatura.

METODOLOGIA [edukien antolaketa, jarduera motak, baliabide didaktikoak, ikasleen taldekatzeak,
espazioen eta denboren antolaketa, irakasleen eta ikasleen eginkizuna... ikuspegi inklusibo batetik].




METODOLOGIA [organizacién de contenidos, tipo de actividades, recursos diddcticos, agrupamiento del
alumnado, organizacion de espacios y tiempos, papel del profesorado y el alumnado... desde una
perspectiva inclusiva].

La metodologia que emplearemos se basa en los siguientes principios didacticos:

La participacion del alumnado sera el eje principal. Se combinara la realizacidn de trabajos individuales
y grupales gradualmente, tratando de terminar el curso con la realizacién de un proyecto en el que
todo el alumnado se implique en las fases de indagacion, propuesta de ideas y opiniones, realizacion,
evaluacién y re-elaboracidn si es necesaria. Se propondra una situacién problema real que deberan
resolver de manera auténoma. Durante el curso, se trabajaran los conceptos necesarios y se realizaran
las actividades practicas apropiadas que faciliten la adquisicidn de las destrezas establecidas en los
objetivos de la asignatura.

El principal objetivo de la metodologia de aprendizaje basado en problemas es implicar a alumnos y
alumnas en su propio proceso de aprendizaje de manera que construyan un conocimiento significativo,
se fomente la curiosidad y el pensamiento critico, mientras aprenden haciendo (Learn by doing),
indispensable para la adquisicidn de competencias.

Comenzaremos a trabajar las unidades didacticas mediante la exposicion de imdagenes, videos y
planteamiento de preguntas que servirdn para repasar conceptos que ya conocen, reforzarlos,
relacionarlos con temas cotidianos, de su interés, y motivarles sobre el tema.

Contextualizaremos los contenidos tedricos dando paso a la parte principal: La practica, en la que el
alumnado va construyendo su propio conocimiento, potenciado por el aprendizaje entre iguales.

El curso se estructura en tres evaluaciones. Durante la evaluacidn, en las fechas sefialadas a tal efecto,
se entregaran trabajos realizados ademas de las actividades o proyectos grupales que corresponda.

Durante las clases realizaremos distintos tipos de actividades: Explicaciones, ejemplos, actividades de
experimentacion, actividades de repaso, de profundizacidn, resimenes de contenidos, resolucion de
problemas practicos, exposicion de trabajos, realizacidn de trabajos de refuerzo, de ampliacion del
conocimiento...

Durante las clases se irdn realizando las actividades planteadas para la adquisicion de las competencias,
asimilacion de los conceptos y el desarrollo de las habilidades deseadas. En el caso de no terminarlas
en las horas de clase asignadas a cada actividad, el alumno/a podra terminarlas en tiempo extra-
escolar para entregarlas en la fecha sefialada.

Las clases se impartiran principalmente en el aula de informatica, habilitada con un equipo informatico
por alumno/a.

El curso se estructura en tres evaluaciones. Cada evaluacion se entregaran los trabajos individuales y
grupales realizados en la plataforma o Google Classroom.

El alumnado se responsabilizara de cuidar tanto el material como las instalaciones y al finalizar la
sesidn, se preocupara de dejar tanto el aula como el material utilizado limpio y ordenado,
manteniéndolo en perfectas condiciones para el préximo uso.

Si al empezar la sesidn, un alumno/a detecta alguna anomalia o disfuncién en el equipo que le ha sido
asignado, debera comunicarlo inmediatamente al profesorado.

Se empleara Google Classroom como plataforma para la gestién del aprendizaje y como medio de
comunicacién principal para la gestion de los contenidos de la asignatura.




EBALUAZIO-TRESNAK [ahozko eta idatzizko
probak, galdetegiak, banakako eta taldeko lanak,
behaketa-eskalak, kontrol-zerrendak, ikasgelako
koadernoa, portfolioa, kontratu didaktikoa...]

INSTRUMENTOS DE EVALUACION [pruebas
orales 'y escritas, cuestionarios, trabajos
individuales y en grupo, escalas de observacion,
listas de control, cuaderno de aula, portafolio,
contrato diddctico...].

KALIFIKAZIO-IRIZPIDEAK
bakoitzaren pisua eta balioa]

CRITERIOS DE CALIFICACION [peso y valor de cada
instrumento de evaluacion].

[ebaluazio-tresna

La evaluacion de las actividades se realizara
empleando una rubrica especifica para cada
actividad.

La actitud sera evaluada con una matriz.

- Observacion directa en el aula del trabajo
y actitud frente a la asignatura. (Escala
de observacion)

- Actividades individuales -dossier.
(Rubrica)

- Actividades grupales, valoradas por el
profesorado mediante una ruabrica,
ademads de una autoevaluaciény
coevaluacién por parte de los
compafieros/as de grupo.

- El proceso de evaluacion es NO-
CONTINUO.

- Para aprobar la evaluacion es requisito
necesario entregar todos los trabajos
propuestos, en la fecha establecida.
(La entrega tardia de los trabajos
tendra penalizacidn en la nota).

- Actitudes (A): 10% Trabajo diario y actitud
frente a la asignatura (escala de
observacion).

- Conceptos + Procedimientos (C+P): 90%
Proyectos y/o actividades realizadas.
(rabrica)

- Trabajo diario, asistencia y puntualidad.

- Mostrar interés por ampliar su
conocimiento en la materia.

- Atencion y participacion.

- Actitud frente a sus compafieros y el ritmo
de las clases.

- Esfuerzo por comprender y adquirir los
conceptos y procedimientos trabajados.

- Entrega de todos los trabajos en tiempoy
forma adecuados.

- Esfuerzo por realizar las actividades con
calidad, limpieza, orden, buena
presentacion y definicion minima.

- Utilizacion apropiada de las técnicas,
materiales y procedimientos tecnolégicos
propuestos.

EBALUAZIOAREN ONDORIOAK [indartzeko eta zabaltzeko neurriak, antolamendu-egokitzapenak eta
egokitzapen metodologikoak, emaitzen analisia, plangintza didaktikoaren berrikuspena, errekuperazio-
sistema...].

CONSECUENCIAS DE LA EVALUACION [medidas de refuerzo y ampliacién, adaptaciones organizativas y
metodoldgicas, andlisis de resultados, revision de la planificacion diddctica, sistema de recuperacion...].

Para aprobar la evaluacidn se deben presentar todos los trabajos.
El profesorado definira el porcentaje de calificacién de cada trabajo/actividad concreta.




La nota final de la asignatura se obtendra mediante la realizacion de la media aritmética de las 3
evaluaciones (siendo requisito para realizar la media que las tres evaluaciones estén aprobadas
previamente). También se tendra en cuenta la progresion del alumno/a en la asignatura.

SISTEMA DE RECUPERACION

Recuperacion de una evaluacion no superada: Tras cada evaluacion, si ésta no ha sido
aprobada, se activara un proceso de recuperacién (aprovechando el periodo vacacional
correspondiente). Se debera realizar un trabajo individual propuesto por el profesorado de la
evaluacion suspendida. (En ocasiones, dependiendo de las caracteristicas de la actividad, se
pueden plantear actividades de refuerzo).

Si se superan los objetivos minimos correspondientes a los trabajos propuestos, la evaluacion
quedard recuperada con nota =5.

Convocatoria extraordinaria: Si algun alumno, tras la recuperacién de una evaluacién
suspendida continta con alguna evaluacidon no superada, debera realizar una serie de
actividades tedrico-practicas de contenidos minimos propuestas por el profesorado, mediante
las que se evaluara si ha adquirido y asimilado los contenidos minimos de la asignatura. En
dicho caso, la calificacion de la evaluacion recuperada sera 5.

Se realizara en Junio, fecha de entrega establecida por Jefatura de Estudios para la
convocatoria extraordinaria.

Recuperacion de la asignatura del curso anterior: Para la recuperacion de la asignatura del
curso anterior, se debera de entregar un trabajo individual de minimos propuesto por el
profesorado en la semana de exdmenes correspondientes a la “Prueba Inicial”. (Fecha
establecida por Jefatura de Estudios)

SISTEMA DE REFUERZO (para el alumnado con dificultades demostradas en el proceso de aprendizaje)

Se les adaptard el nivel de exigencia a los minimos.

Se realizaran grupos de trabajo teniendo en cuenta sus necesidades/particularidades
especificas.

Se procurard reforzar la atencién individual, tratando los conceptos con los que tiene dificultad
si es necesario desde otro enfoque.

Si es necesario, se plantearan actividades de refuerzo individualizadas, adaptadas a sus
necesidades.

OHARRAK / OBSERVACIONES




ANEXO Il

PLANTILLA PARA LA PROGRAMACION DE UNA UNIDAD DIDACTICA A
PARTIR DE UNA SITUACION PROBLEMA

Materia: TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

Tema: BIG DATA, RETO BIGDATA

Nivel: 1° BACH

Sesiones:

Justificacion de la propuesta:

¢Que ocurre con toda la informacidon que generamos? éPor qué cuando
instalamos una app nos piden acceso a la ubicacién, a la cdmara de fotos,
etc? {Por qué en el buscador me aparecen anuncios de los productos que
he buscado recientemente?

Estas son algunas de las preguntas que nos inquietan y trataremos de
responder mediante la realizacidén de este proyecto.

Situacion problema:
A. Contexto:
¢Qué es un dato? ¢ Coémo se genera? ¢ Qué tipos de datos existen?
En la inmensidad de la red navegas diariamente entre grandes volumenes de datos que
no servirian de mucho si no se almacenaran, se clasificaran y se analizaran. A partir de
estos macrodatos se genera conocimiento, productos y servicios. La inteligencia de datos
o el fendmeno big data como hoy lo conocemos esta revolucionando la ciencia, la
economia, la politica e incluso nuestro estilo de vida.

B. Problema: El alumnado participara en el RETO BIGDATA

C. Finalidad: Reconocer la presencia y la generacidn continua de datos digitales, sus
implicaciones y sus repercusiones en nuestra vida cotidiana y en el mundo. Identificar la
capacidad para generar nuevas informaciones, servicios y participacion ciudadana que
tiene la captacidn, almacenamiento y analisis de datos masivos (Big Data). Identificar la
influencia del big data y de la cuarta revolucidon industrial en la sociedad del mafiana.
Fomentar una actitud critica y responsable en el uso de dispositivos, apps y redes sociales
a partir del analisis de sus fortalezas y sus debilidades. Reconocer la importancia de la
identidad digital (o huella digital) que crean los datos que generamos y compartimos y
adquirir criterios para preservar la privacidad.

Tarea: Se centra en el andlisis critico de dispositivos, madviles, apps y redes sociales, las
oportunidades que ofrecen y los datos que comparte el alumnado a través de ellos. Este
itinerario contempla la realizacién completa de los siguientes bloques: - Bloque 2: Mis
dispositivos. Dispositivos que captan, generan y usan datos. Sesiones 6, 7, 8 y 9 de la
programacion didactica.




- Bloque 3: Las apps que usamos. Los datos que generan las apps moviles y su influencia.

Sesi

ones 10, 11, 12 y 13 de la programacion didactica. - Bloque 4: Nuestra interaccién genera

datos. Datos, privacidad y poder de las redes sociales. Sesiones 14, 15, 16 y 17 de la
programacion didactica

Competencias basicas:

A. Transversales:
Competencia para la comunicacion verbal, no verbal y digital.
Competencia para aprender a aprender y para pensar.
Competencia para convivir.
Competencia para la iniciativa y el espiritu emprendedor.
Competencia para aprender a ser.

B. Disciplinares:

Competencia en comunicacion linguistica y literaria.
Competencia matematica.

Competencia cientifica.

Competencia tecnoldgica.

Competencia social y civica.

Competencia artistica.

Objetivos didacticos:

1.  Mostrar una actitud positiva, critica y proactiva hacia las distintas aplicaciones que las
tecnologias de la informacién y comunicacién ofrecen para satisfacer necesidades
personales y de grupo.

Contenidos:

1.Sociedad de la informacion y BIG DATA.
- Informacion en distintos medios y canales. (Comparo 10
noticias).

2. Edicion de Textos
- Herramientas de Google

3. Presentaciones multimedia
- Piktochart (Generaciéon de graficos visuales)

4.Edicion de imagen estatica digital.
- PixIr.com.
- Google Docs. graficos.

5.Busquedas de informacion.
- Google, mucho mas que un simple buscador.




Secuencia de actividades:

BLOQUE 1 - DATOS POR TODAS PARTES

SESION DEL
UNIDAD PROGRAMA ACTIVIDAD PRINCIPAL
1 Identificar las ideas clave del big data tras visionar un
LOS DATOS NO video y dos infografias.
DESCANSAN Analizar los datos que se generan al subir un video a
2
YouTube y los usos que se pueden hacer de ellos.
Registrar datos sobre nuestra actividad diaria a través
3 de la app de BigData EduCaixa para compararlos con la
HACEMOS 1 media de la clase a través de una infografia.
INFOGRAFIA DE LA
CLASE Comparar datos mediante infografias para generar
4 nuevas informaciones e imaginar supuestos que
podrian explicarlas.
UNIDAD 2 Investigacion y busqueda de informacion para
¢DONDE VIVEN Y 5 conocer cdmo viajan y se almacenan los datos que se
cOMO VIAJAN LOS generan contrastando las suposiciones iniciales del
DATOS? alumnado con informacién veraz.

BLOQUE 2 - MIS DISPOSITIVOS

SESION DEL
UNIDAD PROGRAMA ACTIVIDAD PRINCIPAL
UNIDAD 2 Seléfon méui del lumnada uns recomendecién de
LA EVOLUCION DE 6 ué ropa han de ponerse y un wearable que auin no
LOS DISPOSITIVOS a - P P v q
exista.
Jugar a las cuatro propuestas de juego de la app
HACEMOS 2 7 BigData EduCaixa para visualizar algunos de los datos
MIS DISPOSITIVOS que pueden recoger los dispositivos méviles y su
posterior uso para obtener informaciones.
Idear soluciones que usen las posibilidades
tecnoldgicas actuales y la gestion de datos masivos, y
8 tengan en cuenta la participacion ciudadana para dar
UNIDAD 2 respuesta a los retos que el alumnado cree que tiene
SMART CITY, EL la gestion de su ciudad.
EFECTO GLOBAL Investigacion y busqueda de soluciones tecnoldgicas
DEL BIG DATA dentro de su instituto que mejoren varias areas: una
9 gestion mas eficiente de la iluminacion, el consumo
de agua, la climatizacion y la obtencion de energia
verde.

EVALUACION




Secuencia de actividades:

BLOQUE 3 - LAS APPS QUE USAMOS

APPS SABEN DE TI

SESION DEL
UNIDAD PROGRAMA ACTIVIDAD PRINCIPAL
UNIDAD 1 Investigacidn y andlisis de las caracteristicas de las
APPS MOVILES, 10 cuatro apps que mas usa el alumnado para identificar
TODO UN MUNDO qué datos captan y su posible uso posterior.
Conceptualizacién de una app que dé respuesta a
11 una necesidad cotidiana detectada por el propio
HACEMOS 3 alumnado.
DISENO DE UNA
APP Desarrollo del prototipo de la app ideada en la sesidn
12 anterior y definicién de los datos que captaria y su
posible uso posterior.
Busqueda y andlisis de informacion para contestar de
UNIDAD 2 forma argumentada a la siguiente pregunta:
TODO LO QUE LAS 13 ¢Estarias a favor de que el gobierno pudiese revisar tu

WhatsApp en cualquier momento y sin avisarte para
mantener la seguridad ciudadana y prevenir delitos?

BLOQUE 4 - NUESTRA INTERACCION GENERA DATOS

SESION DEL
UNIDAD PROGRAMA ACTIVIDAD PRINCIPAL
Seleccién de una cuenta de YouTube o Instagram,
14 identificacion de su contenido clave y definicién del

HACEMOS 4 publico objetivo.
EL BOOM DE LAS Creacion de un anuncio para la cuenta de YouTube
REDES SOCIALES 15 o Instagram seleccionada en la sesién anterior

segmentacion del publico objetivo mediante la

herramienta de publicidad que ofrece Facebook.
UNIDAD 1 st edes sociares conocas or el alumnads, sus
EL BOOM DE LAS 16 beneficios, los datos que se comparten y los rieséos
REDES SOCIALES !

gue puede tener un mal uso.

Busqueda y andlisis de informacién para elaborar una
UNIDAD 2 postura argumentada y debate abierto con toda la
LA REVOLUCION 17 clase sobre si las implicaciones que tiene el uso de las
SOCIAL DE LAS redes sociales compensan los beneficios que aportan
REDES y sobre si las redes sociales pueden ayudar a construir

un mundo mas justo.

EVALUACION




Secuencia de actividades:

BLOQUE 5 - LOS DATOS EN EL ENTORNO GLOBAL

SESION DEL
UNIDAD PROGRAMA ACTIVIDAD PRINCIPAL
UNIDAD 1
BIG DATA PARA 18 Analisis de documentos que permitan conocer qué es
UN MUNDO MAS el open data, sus usos y sus potencialidades.
TRANSPARENTE

Seleccién de un tema y busqueda en Wikipedia de
tablas de datos de los cuales se pueda elaborar una

19 noticia periodistica. Uso de la herramienta de raspado
HACEMOS 5 de datos que ofrecen las hojas de célculo de Google.
LA WIKIPEDIAY EL
DATA SCRAPING Uso de la herramienta on line de creacién de graficos
20 infogr.am para generar y elaborar una noticia
periodistica basada en la interpretacién de los datos
capturados en la sesién anterior.
Investigacidon para identificar las profesiones
UNIDAD 2 que podrian surgir y las profesiones que podrian
GRANDES LOGROS 21 desaparecer tras la cuarta revolucién industrial y
DEL BIG DATA reflexion sobre cémo afecta eso al futuro formativo

mas inmediato del alumnado.

EVALUACION




A. Indicadores:

- Ser consciente del impacto de las TIC en nuestra sociedad

- Ser capaz de utilizar herramientas necesarias para la creacién de
graficos y diagramas de informacion.

- Ser capaz de hacer una propuesta de utilizacién positiva (y que
aporte valor) de las ventajas que nos proporciona la gestion a
gran escala de la informacion.

- Ser capaz de sintetizar ideas y comunicarlas de forma visual.

- Mostrar capacidad para observar, analizar y ser critico con las
diferentes maneras de recoger y gestionar la informacién relativa
a las personas como usuarios/consumidores de servicios.

B. Herramientas:
- Rubricas. (Trabajo cooperativo, autoevaluacion y coevaluacion).
- Observacion directa de las actividades del aula.
- Autoevaluacion
- Exposicidén de las producciones finales.

RUBRICA 1: RETO BIG DATA

e Siempre que sea posible, los alumnos entregaran las rdbricas hechas
con su autoevaluacion.




