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Zeharkako konpetentziak / Competencias transversales:

1. Competencia para aprender a aprender y para pensar
Competencia para la comunicacidn verbal, no verbal y digital
Competencia para convivir

Competencia para la iniciativa y el espiritu emprendedor
Competencia para aprender a ser

vk wn




helburuak

ebaluazio-irizpideak

criterios de evaluacion

objetivos
1. Analizar la evolucién de los objetos vy
sistemas técnicos, analizando y valorando

criticamente su influencia en la evolucién social,
en el medio ambiente, en la salud y bienestar
personal y colectivo, para reconocer la tecnologia
como respuesta a las necesidades humanas.

2. Analizar los objetos y sistemas técnicos,
para comprender su funcionamiento, conocer sus
elementos y las funciones que realizan, aprender
la mejor forma de usarlos y controlarlos vy
entender las condiciones fundamentales que han
intervenido en su disefio y construccion.

3. Obtener informacién sobre la obtencidn,
clasificacion, propiedades caracteristicas 'y
técnicas de conformaciéon de los principales
materiales de uso tecnoldgico, para ser capaz de
hacer la eleccién mas apropiada en la resoluciéon
de un problema tecnoldgico.

4, Comprender el funcionamiento de
sistemas mecdnicos sencillos e identificar los
operadores mecanicos en maquinas empleadas
en el quehacer cotidiano, para ser capaz de
incorporarlo a las propuestas de soluciéon a un
problema tecnoldgico.

5. Resolver problemas, aplicando tanto de
manera individual como cooperativa estrategias
coherentes al proceso tecnolégico, ( estudiar el
problema, recopilar y seleccionar informacidn,
elaborar documentacion, disefiar, planificar y
construir objetos o sistemas), para abordar de una
manera contextualizada un problema tecnoldgico.
6. Expresar y comunicar ideas y soluciones
técnicas mediante vistas y acotacion, para
transmitir de forma gréfica la resolucion de un
proyecto tecnoldgico.

7. Buscar y analizar informacidén utilizando
distintas fuentes de forma critica, para
fundamentar propuestas tecnoldgicas.

8. Asumir de forma critica y activa el avance
y la apariciéon de nuevas tecnologias asi como su
impacto medioambiental, para adquirir habitos de
consumo responsable, eficiencia energética y
reciclaje.

1. Identificar los cambios tecnoldgicos mas
importantes y formar una opinidn propiay ser capaz
de argumentar los efectos negativos y positivos de
la evolucidn tecnoldgica sobre el medio ambiente y
el bienestar personal y colectivo.

2. Describir e identificar los materiales vy
principales elementos de un objeto o sistema
técnico, aplicando adecuadamente el método de
analisis de objetos y sistemas técnicos.

3. Conocer la clasificacion y las propiedades de
los materiales de uso tecnoldgico mas habituales.
4. Utilizar los materiales de uso técnico
justificando su eleccidn, asociado a las propiedades
mecanicas de los mismos.

5. Resolver un problema o necesidad real
mediante la construccion de un objeto o sistema
tecnolégico, aplicando de forma pertinente las
fases del proceso tecnoldégico.

6. Realizar objetos y sistema técnicos
implementando operadores mecanicos y circuitos
eléctricos.

7. Diseflar y simular circuitos con simbologia
adecuada y montar circuitos con elementos
eléctricos y electrénicos.

8. Documentar las diferentes etapas del
proyecto tecnoldgico utilizando herramientas de
comunicacion y expresion adecuadas.

EDUKIEN SEKUENTZIA [denbora-tarteka, unitate didaktikoak, proiektuka, ikaskuntza-nukleoka edo beste
moduren batera antolatuta...].

SECUENCIACION DE CONTENIDOS [organizacidn en periodos, unidades diddcticas, proyectos, nticleos de
aprendizaje...].



*** Una unidad didactica tendra que desarrollar una situacion problema. Indicar cudl es.

Horas 12 evaluacion Horas 22 evaluacion Horas 32 evaluacion
1 Tecnologia y sociedad 6 Mecanismos de 6 Electricidad
Tecnologia como i . .
fusion d gla col transmisiony _Corriente continua y
usion de cienciay transformacion de alterna.
tecnica. movimiento Ley de ohm.
_Avances de las . . . .
. _Maquinas simples. _Circuito en serie,
principales .
. Ley de la palanca. paralelo y mixto.
revoluciones ) .
. Tipos de palanca. _Prototipado
tecnoldgicas. . -
_Mecanismos de electrdnico.
transmision y
7 Técnicas de expresion transformacion de Resolucién de un
comunicacion . 5 .
y movimiento. proyecto tecnolégico.
_Fundamentos de los Proyecto técnico.
Sistemas de 7 Resolucién de un
Representacion de proyecto tecnolégico.
figuras volumétricas. Proyecto técnico.
_Sistema Diédrico.
_Acotacion.

_Normalizacidn.
Formatos y escalas
normalizadas.

Técnicas multimedia
3 de disefio y creacion
3D. SketchUp

METODOLOGIA [edukien antolaketa, jarduera motak, baliabide didaktikoak, ikasleen taldekatzeak,
espazioen eta denboren antolaketa, irakasleen eta ikasleen eginkizuna... ikuspegi inklusibo batetik].

METODOLOGIA [organizacion de contenidos, tipo de actividades, recursos diddcticos, agrupamiento del
alumnado, organizacion de espacios y tiempos, papel del profesorado y el alumnado... desde una
perspectiva inclusiva].

La asignatura se impartird utilizando varias estrategias de aprendizaje y priorizando la metodologia de
aprendizaje basado en problemas. De esta manera se plantearan diferentes situaciones problema reales,
los cuales deberdn resolver de manera auténoma.

El principal objetivo de la metodologia es implicar activamente a alumnos y alumnas en su proceso de
aprendizaje de manera que construyan un conocimiento significativo, se fomente la curiosidad y el
pensamiento critico, mientras aprenden haciendo o Learn by doing, herramienta indispensable para la
adquisicién de competencias. Por otro lado, las practicas tienen un caracter interdisciplinar e integrador
de diferentes areas de conocimiento, como Matematicas, Tecnologia o Informatica.

En funcidon de los contenidos y actividades a realizar utilizaremos el aula ordinaria o el aula de tecnologia.
El aula de tecnologia estd equipada con toma de agua, lavabo, amplias mesas de trabajo, espacio libre
polivalente y taquillas para que los alumnos guarden su material. Ademads de herramientas manuales y
eléctricas.




El alumnado se responsabilizara de cuidar tanto el material como las instalaciones y al finalizar la sesion,
se preocupara de dejar tanto el aula como el material utilizado limpio y organizado, manteniéndolo en
perfectas condiciones para el proximo uso, cumpliendo con la Normativa del Aula.

Utilizaremos diferentes recursos, fotocopias y apuntes propios como material, ademas de diferentes
recursos TICs tanto para la exposicién, como para la realizacion de trabajos y actividades de clase.

— Google Apps (Google Docs, Presentaciones Google, Hoja de célculo de Google, Google Docs,
Classroom, etc.).

—  Google SketchUp.

—  Simuladores virtuales. (Tinkercad, Cocodrilo Clips, etc).

EBALUAZIO-TRESNAK [ahozko eta idatzizko | KALIFIKAZIO-IRIZPIDEAK [ebaluazio-tresna
probak, galdetegiak, banakako eta taldeko lanak, | bakoitzaren pisua eta balioa]

behaketa-eskalak, kontrol-zerrendak, ikasgelako | cRITERIOS DE CALIFICACION [peso y valor de cada
koadernoa, portfolioa, kontratu didaktikoa...] instrumento de evaluacion].

INSTRUMENTOS DE EVALUACION [pruebas
orales 'y escritas, cuestionarios, trabajos
individuales y en grupo, escalas de observacion,
listas de control, cuaderno de aula, portafolio,
contrato diddctico...].

La valoracién de las actividades sera evaluada con | El proceso de evaluacién es NO-CONTINUO.

una rabrica especifica para cada actividad. Para aprobar la evaluacién es necesario entregar
todos los trabajos propuestos, en la fecha
— Observacién directa del trabajo y actitud | establecida. (La entrega tardia de trabajos tendra

en el aula. penalizacién en la nota).

— Actividades individuales. ( Rubrica)

— Actividades grupales, las cuales serdn —  Llos proyectos o actividades, tanto
valoradas por el profesorado ademas de individuales como grupales realizados en
una autoevaluacion y coevaluacion por cada evaluacion constituiran un 80% de la
parte del grupo. ( Rubrica) nota. (Rubricas de evaluacién).

El profesorado establecera el porcentaje
especifico que corresponde a cada
actividad.

— La nota de trabajo diario y actitud un 20%.
(Escala de observacién).

EBALUAZIOAREN ONDORIOAK [indartzeko eta zabaltzeko neurriak, antolamendu-egokitzapenak eta
egokitzapen metodologikoak, emaitzen analisia, plangintza didaktikoaren berrikuspena, errekuperazio-
sistema...].

CONSECUENCIAS DE LA EVALUACION [medidas de refuerzo y ampliacién, adaptaciones organizativas y
metodoldgicas, andlisis de resultados, revision de la planificacion diddctica, sistema de recuperacion...].

Para aprobar la evaluaciéon se deben presentar los trabajos individuales junto con los trabajos grupales si
los hay.
El profesorado definira el porcentaje de calificacién de cada trabajo/actividad concreta.
La nota final de la asignatura se calcula mediante la media aritmética de las tres evaluaciones del curso,
siendo requisito para realizar la media que las tres evaluaciones estén aprobadas previamente. Se
tendrd en cuenta la progresién del alumno/a en la asignatura.
SISTEMA DE RECUPERACION

— Recuperacion de una evaluacién no superada: Tras cada evaluacion se activara un proceso de

recuperacion aprovechando el periodo vacacional correspondiente, el cual consistird en un




trabajo individual propuesto por el profesorado de la evaluacion suspendida. Este
procedimiento se aplicara en las tres evaluaciones. La calificacién de este trabajo, sustituira si
procede, al 100%. Si se superan los objetivos minimos correspondientes a los trabajos
propuestos, la evaluacién quedara recuperada, su calificacidn sera 5.

— Convocatoria extraordinaria: Si algun alumno, tras la recuperacion de una evaluacion
suspendida continda con alguna evaluacion no superada, deberd realizar una serie de
actividades tedrico-practicas de contenidos minimos propuestas por el profesorado, mediante
las que se evaluara si ha adquirido y asimilado los contenidos minimos de la asignatura. En
dicho caso, la calificacion de la evaluacion recuperada sera 5. Se realizara en Junio en la fecha
de entrega establecida por Jefatura de Estudios para la convocatoria extraordinaria.

— Recuperacion de la asignatura del curso anterior: Para la recuperacion de la asignatura del
curso anterior, se debera de entregar un trabajo individual de minimos propuesto por el
profesorado en la semana de exdmenes de “Prueba Inicial” (fecha establecida por Jefatura de
Estudios).

SISTEMA DE REFUERZO (para el alumnado con dificultades demostradas en el proceso de aprendizaje)

- Se les adaptara el nivel de exigencia a los minimos.

- Se realizaran grupos de trabajo teniendo en cuenta sus necesidades/particularidades
especificas.

- Se procurara reforzar la atencién individual, tratando los conceptos con los que tiene
dificultad si es necesario desde otro enfoque. - Si es necesario, se plantearan actividades de
refuerzo individualizadas, adaptadas a sus necesidades.

OHARRAK / OBSERVACIONES




