ANEXO I
ARLOAREN EDO IRAKASGAIAREN URTEKO PROGRAMAZIO
DIDAKTIKOA EGITEKO TXANTILOIA
ANEXO |
PLANTILLA PARA LA ELABORACION DE LA PROGRAMACION
DIDACTICA ANUAL DE AREA O MATERIA

Urteko/ikasturteko programazio didaktikoa
Programacion diddctica anual/de curso

kodea:
codigo: 14849

zikloa/maila:

ikastetxea:

- URDANETA IKASTETXEA

etapa: et

etapa:

arloa/irakasgaia:

area / materia:

osatutako arloak/irakasgaiak

Tecnologia

areas/materias integradas
Competencia tecnolégica
diziplina barruko oinarrizko Competencia matematica
konpetentzia elkartuak Competencia cientifica
competencias disciplinares Competencia comunicacién linguistica y literaria
basicas asociadas Competencia social y civica
Competencia artistica.

irakasleak: Qlg\lviVgSviipz:) ikasturtea:
U ERE Josu Garro 2019-2020

Zeharkako konpetentziak / Competencias transversales:
Competencia para aprender a aprender y para pensar
Competencia para la comunicacion verbal, no verbal y digital
Competencia para convivir

Competencia para la iniciativa y el espiritu emprendedor
Competencia para aprender a ser

o~ wbheE




helburuak

objetivos

ebaluazio-irizpideak
criterios de evaluacion

1. Identificar, plantear y explorar soluciones

individual como
la metodologia
un PROBLEMA

utilizando tanto de manera
cooperativa, estrategias de
cientifica, para resolver
CIENTIFICO.

2. Resolver problemas, aplicando tanto de
manera individual como cooperativa estrategias
coherentes al PROCESO TECNOLOGICO, ( estudiar
el problema, recopilar y seleccionar informacion,
elaborar documentacion, disefiar, planificar y
construir objetos o sistemas), para abordar de
una manera contextualizada un problema
tecnoldgico.

3. Disefiar y construir sistemas electrénicos
sencillos como respuesta a problemas concretos.
4, Saber interpretar esquemas eléctricos y
electronicos y realizar el montaje utilizando
distintos soportes.

5. Conocer la funcidon y aplicaciones de
distintos circuitos integrados (puertas logicas) de
uso comun.

6. Disefiar, planificar y construir un robot
con elementos mecanicos, eléctricos y
electrénicos, que incorpore sensores para
conseguir informacién del entorno y reaccione
segun los datos obtenidos.

7. Identificar y describir el funcionamiento
de los elementos mas importantes de las
instalaciones basicas de la vivienda.

8. Expresar y comunicar ideas y soluciones
técnicas mediante vistas y acotacién, para
transmitir de forma grafica la resolucion de un
proyecto tecnoldgico.

9. Buscar, leer vy analizar informacion
utilizando distintas fuentes de forma critica, para
fundamentar propuestas tecnoldgicas.

10. Actuar de forma dialogante, flexible y
responsable en el trabajo en equipo, en la
busqueda de soluciones, en la toma dedecisiones
y en la ejecucion de las tareas encomendadas con
actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y
solidaridad.

11. Reconocer y emplear los criterios de
ahorro energético y seguridad de las distintas
instalaciones de la vivienda.

12. Asumir de forma critica y activa el avance
y la aparicion de nuevas tecnologias asi como su
impacto medioambiental, para adquirir habitos de
consumo responsable, eficiencia energética y
reciclaje.

1. Resolver un problema o necesidad real
mediante la construccidon de un objeto o sistema
tecnoldgico, aplicando de forma pertinente las fases
del proceso tecnoldgico.

2. Documentar las diferentes etapas del
proyecto tecnoldgico utilizando herramientas de
comunicacion y expresién adecuadas.

3. Disefiar, proyectar y construir un robot que
resuelva un problema tecnolégico planteado
buscando la solucidén mas adecuada y elaborando la
documentacion técnica necesaria del proyecto.

4. Analizar y describir el funcionamiento de los
componentes electrénicos analdgicos y bloques
funcionales electrdnicos utilizados en robdtica.

5. Disefiar circuitos sencillos de electrénica
analdgica y digital verificando su funcionamiento
mediante software de simulacidén, realizando el
montaje real de los mismos.

6. Utilizar sensores en sistemas automaticos
para adquirir informacion del entorno.
7. Disefiar y construir un robot o sistema

automatico que sea capaz de mantener su
funcionamiento a partir de la informacién que recibe
del entorno.

8. Conocer las instalaciones eléctricas
interiores, instalaciones de fontaneria, gas y
comunicacion y domética de una vivienda, asi como
sus componentes y funciones.

9. Conocer las ventajas de empleo de los
distintos elementos de la arquitectura bioclimatica.
10. Describir los elementos que componen las
distintas instalaciones de una vivienda y las normas
que regulan su disefio y utilizacién.

11. Valorar la contribucion al ahorro energético
que puede producir la arquitectura de la vivienda,
sus instalaciones y los habitos de consumo de sus
usuarios.

12. Aprender a trabajar en equipo con actitudes
de respeto y tolerancia hacia las ideas de los demas
participando activamente en la consecucién de los
objetivos planteados.




EDUKIEN SEKUENTZIA [denbora-tarteka, unitate didaktikoak, proiektuka, ikaskuntza-nukleoka edo

beste moduren batera antolatuta...].

SECUENCIACION DE CONTENIDOS [organizacion en periodos, unidades didacticas, proyectos,
nucleos de aprendizaje...].

*** Una unidad didactica tendrd que desarrollar una situacion problema. Indicar cual es.

Horas 12 evaluacion ‘ Horas ‘ 22 evaluacion Horas 32 evaluacion
Arquitectura 13 Electricidad 22 Programacion

6 Bioclimatica. Ahorro de _Fuentes de energia. — Elementos baésicos:
energético. Aerogeneradores. Sensores, actuadores,
_Bioclimatica. Passive Fotovoltaica. Sistemas microprocesador.
House. Domética. hibridos de generacién — Tipos de sensores:
_Instalaciones de una de energia. Digitales y analdgicos.
vivienda. _Corriente continua y Digitales: pulsador e

alterna. interruptor.
_Ley de ohm. Analdgicos:

10 | Técnicas de expresion _Circuito en serie, Potenciometro, sensor
y comunicacién paralelo y mixto. de luz LDR, sensor
_Fundamentos de los ultrasénico y sensor de
Sistemas de 13 Electrénica sonido.
Representacion de _Componentes — Actuadores:
figuras volumétricas. electrdnicos aplicados Zumbadores,

_Boceto y dibujo a a la robdtica. motores de
mano alzada. Simbologia. rotacién continuay
_Sistema Diédrico. _Condensadores. servos.
_Acotacién. _Transistores. Luz — Sistemas de
_Normalizacion. Inteligente. comunicacién de la
Formatos y escalas _Algebra de Boole. plataforma de control.
normalizadas. Funciones ldgicas. Puerto serie
_Analisis, montaje y
6 Técnicas multimedia simulacion de circuitos Resolucién de un

de disefio y creacion
3D.

_SketchUp e impresion
3D.

sencillos.

proyecto tecnoldgico.
Proyecto técnico ***

_Fases del proceso de
resolucion de
problemas
tecnoldgicos




METODOLOGIA [edukien antolaketa, jarduera motak, baliabide didaktikoak, ikasleen taldekatzeak,
espazioen eta denboren antolaketa, irakasleen eta ikasleen eginkizuna... ikuspegi inklusibo batetik].
METODOLOGIA [organizacion de contenidos, tipo de actividades, recursos didacticos, agrupamiento

del alumnado, organizacion de espacios y tiempos, papel del profesorado y el alumnado... desde una
perspectiva inclusiva].

En esta materia se sigue utilizando el proceso de resolucion técnica de proyectos donde los alumnos
disefiaran y construiran productos tecnolégicos relacionados con la robdtica, que resuelvan problemas
técnicos siguiendo las diferentes fases que forman el proceso. Para que la realizacidon del producto
tecnoldgico sea satisfactoria, serd necesaria la investigacion, la valoracion de las distintas propuestas de
solucidn, la experimentacion con diferentes elementos tecnoldgicos, la documentacién del proyecto
técnico y la evaluacion del resultado final para introducir mejoras en el funcionamiento del producto, si
fuera necesario. La metodologia del proceso de resolucidn técnica de proyectos implica, necesariamente,
que el grupo-clase se organice en grupos de trabajo. De esta forma, se fomenta el aprendizaje
colaborativo en el que cada uno de los integrantes aporta al equipo sus conocimientos y habilidades,
asume responsabilidades y respeta las opiniones de los demas con el fin de obtener un producto que
solucione el problema planteado. La realizacidén de practicas es otro interesante recurso que se adapta
perfectamente en la metodologia de la asignatura. Asi, el profesor, mostrara practicas que los alumnos
van reproduciendo, a la vez que se dan las explicaciones de su fundamentacién, para después, proponer
retos que, con ligeras modificaciones de lo realizado, puedan acometer con creatividad. Por tanto, es
muy importante el uso del aula-taller para la realizacién de proyectos y practicas donde el alumno puede
comprobar que lo aprendido en los contenidos tedricos se cumple en la practica, afianzando los
conceptos y verificando el funcionamiento de los sistemas tecnoldgicos. Durante este proceso, el alumno
utilizard las herramientas adecuadas y seguira las normas de propias de él aula taller.

El principal objetivo de la metodologia es implicar activamente a alumnos y alumnas en su proceso de
aprendizaje de manera que construyan un conocimiento significativo, se fomente la curiosidad y el
pensamiento critico, mientras aprenden haciendo o Learn by doing, herramienta indispensable para la
adquisicién de competencias. Por otro lado, las practicas tienen un caracter interdisciplinar e integrador
de diferentes areas de conocimiento, como Matematicas, Tecnologia o Informatica.

Se realizaran diferentes tipos de actividades, introductorias para valorar los conocimientos previos,
ejercicios, problemas practicos, presentaciones, trabajos monograficos, andlisis de objetos tecnolégicos,
simulaciones, etc.

Utilizaremos el aula de tecnologia equipada con toma de agua, lavabo, amplias mesas de trabajo, espacio
libre polivalente y taquillas para que los alumnos guarden su material. Ademas de herramientas
manuales y eléctricas.

El alumnado se responsabilizara de cuidar tanto el material como las instalaciones y al finalizar la sesion,
se preocupara de dejar tanto el aula como el material utilizado limpio y organizado, manteniéndolo en
perfectas condiciones para el préoximo uso, cumpliendo con la NORMATIVA DEL AULA.

Utilizaremos diferentes recursos fotocopias y apuntes propios como material, ademds de diferentes
recursos TICs tanto para la exposicién, como para la realizacion de trabajos y actividades de clase.

— Google Apps (Google Docs, Presentaciones Google, Hoja de célculo de Google, Google Docs,
Classroom, etc).

— Software de programacion Lego Mindstorms, Arduino, Sofware de disefio 3D Y Tinkercad.

—  Google SketchUp

— Ordenadores.

— Impresora 3D.




EBALUAZIO-TRESNAK [ahozko eta idatzizko | KALIFIKAZIO-IRIZPIDEAK [ebaluazio-tresna
probak, galdetegiak, banakako eta taldeko lanak, | bakoitzaren pisua eta balioa]

behaketa-eskalak, kontrol-zerrendak, ikasgelako | CRITERIOS DE CALIFICACION [peso y valor de
koadernoa, portfolioa, kontratu didaktikoa...] cada instrumento de evaluacion].
INSTRUMENTOS DE EVALUACION
[pruebas orales y escritas, cuestionarios, trabajos
individuales y en grupo, escalas de observacién,
listas de control, cuaderno de aula, portafolio,
contrato didactico...].

La valoracion de los proyectos sera evaluada con | E| proceso de evaluacién es NO-CONTINUO.

una rdbrica especifica. Para aprobar la evaluacidon es necesario entregar

La nota de actitud sera evaluada con una matriz. | todos los trabajos (proyectos vy actividades)
propuestos, en la fecha establecida. La entrega

—  Observacion directa del trabajo y actitud tardia de trabajos tendrd penalizacién en la nota.

en el aula.
—  Proyectos. ( Rubrica) — Los proyectos o actividades, tanto
— Actividades grupales, las cuales seran individuales como grupales realizados en
valoradas por el profesorado ademds de cada evaluacién constituiran un 80% de la
una autoevaluacion y coevaluacion por nota. El profesorado establecerd el
parte del grupo. ( Rubrica) porcentaje especifico que corresponde a

cada actividad.

— La nota de actitud un 20%.

EBALUAZIOAREN ONDORIOAK [indartzeko eta zabaltzeko neurriak, antolamendu-
egokitzapenak eta egokitzapen metodologikoak, emaitzen analisia, plangintza didaktikoaren
berrikuspena, errekuperazio-sistema...].

CONSECUENCIAS DE LA EVALUACION [medidas de refuerzo y ampliacion, adaptaciones
organizativas y metodolégicas, analisis de resultados, revision de la planificacion didactica, sistema de
recuperacion...|.

Para aprobar la evaluacion se deben presentar los trabajos individuales junto con los trabajos grupales si
los hay.

El profesorado definira el porcentaje de calificacion de cada trabajo/actividad concreta.

La nota final de la asignatura se calcula mediante la media aritmética de las tres evaluaciones del curso,
siendo requisito para realizar la media que las tres evaluaciones estén aprobadas previamente.

SISTEMA DE RECUPERACION

— Recuperacion de una evaluacion no superada: Tras cada evaluacion se activara un proceso
de recuperacion aprovechando el periodo vacacional correspondiente, el cual consistira en
un trabajo individual propuesto por el profesorado. Este procedimiento se aplicara en las
tres evaluaciones. La calificacion de este trabajo, sustituira si procede, al 100% de la nota. En
dicho caso, la calificacion de la evaluacion recuperada sera 5.

—  Convocatoria extraordinaria: Si algun alumno, tras la recuperacion de una evaluacion
suspendida continta con alguna evaluacidn no superada, debera realizar una serie de
actividades tedrico-practicas de contenidos minimos propuestas por el profesorado,
mediante las que se evaluara si ha adquirido y asimilado los contenidos minimos de la
asignatura. En dicho caso, la calificacion de la evaluacion recuperada sera 5. Se realizara en
Junio en la fecha de entrega establecida por Jefatura de Estudios para la convocatoria
extraordinaria.




— Recuperacion de la asignatura del curso anterior: Para la recuperacion de la asignatura del
curso anterior, se debera de entregar un trabajo individual de minimos propuesto por el
profesorado en la semana de exdmenes de “Prueba Inicial” (fecha establecida por Jefatura
de Estudios).

SISTEMA DE REFUERZO (para el alumnado con dificultades demostradas en el proceso de aprendizaje)
- Se les adaptarad el nivel de exigencia a los minimos.
- Se realizaran grupos de trabajo teniendo en cuenta sus necesidades/particularidades
especificas.
- Se procurard reforzar la atencidén individual, tratando los conceptos con los que tiene
dificultad si es necesario desde otro enfoque. - Si es necesario, se planteardn actividades de
refuerzo individualizadas, adaptadas a sus necesidades.

OHARRAK / OBSERVACIONES




